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4 solutions

ì L’individu comme instanciation
ì D’une loi de génération 
ì D’une forme générique

ì L’individu comme différence

ì L’individu comme in-différence

ì L’individu comme création / individuation
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Instanciation

Solution antique
ì Principe :

ì Tout individu réalise une essence ;
ì Tous les individus d’une même essence 

se ressemblent ;
ì Leurs différences sont inessentielles ;
ì Les différences ne sont pas 

connaissables / explicables.

ì Conséquence :
ì La forme s’obtient par abstraction de 

ce qui est commun;
ì L’individu ajoute des variations 

inessentielles à la forme.

ì Individu : élément d’une classe

Solution classique
ì Principe :

ì Tout individu est produit par une loi de 
génération qui le construit

ì Les individus d’une même loi ne se 
ressemblent pas

ì Les différences sont dues à la loi
ì Exemple : les nombres entiers et la loi 

« nombre suivant = précédent + 1 »

ì Conséquence :
ì Tous les individus sont intelligibles
ì Tous les individus sont engendrés par 

une même loi de génération

ì Individu : élément d’une série

Ce qui existe : la loi, la classe
Ce qui se manifeste : l’individu
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Différence

ì Paradigme des sciences sociales
ì L’individu est un écart signifiant par rapport à la 

norme (l’usage)

ì L’individu 
ì Est la seule réalité comme telle, la norme est une 

abstraction / idéalisation ex-post. 
ì Se comprend à partir de la norme en tant qu’il s’y 

conforme et s’en écarte.
ì Est une singularité, posée indépendamment de 

toute matière.
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In-différence

ì Invention du numérique :
ì Le code numérique est indifférent à sa réalisation 

physique
ì Différentes réalisations peuvent définir le même 

contenu binaire

ì L’individu devient:
ì Virtuel : indépendant du support.
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Création / individuation

ì Processus d’individuation :
ì La matière recèle une positivité intrinsèque permettant 

d’explorer des dimensions du sens ;
ì Matière et forme se co-construisent: ce sont des concepts 

relatifs ;

ì L’individu:
ì Rencontre (état métastable - Simondon) d’une forme et 

d’une matière, comme deux positivités qui s’affrontent :
ì La forme in-forme la matière
ì La matière dé-forme la forme
ì L’individu ré-forme la matière et la forme. 
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ìNumérique : entre in-différence et 
individualisation
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La machine de Turing

a0 a0 a0 a0 a1 a2 a1 a1 a1 a0 a0 a0 a0

Si je lis a1et je suis q0, Alors état q0, écrire a0, aller à droite ;

Si je lis a2et je suis q0, Alors état q0, écrire a0, aller à droite ;

Si je lis a0et je suis q0, Alors état qH, écrire a0, aller à droite ;

q0
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Implémentation 
matérielle

Interprétation 
technique

Interprétation 
sémantique

Binaire sans 
sémantique

Conventions 
techniques

Conventions 
culturelles
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De la théorie à la pratique

Universel: tout est numérique

Homogène: tout est traitable 
numériquement

Copie : au bit près: c'est parfait 
et éternel

Ubiquité: on a tous accès à la 
même chose Mais, en fait….

0010111001110110001100100010010001111101000101
Formats (codage) : unicode, ascii, iso-latin1, mpeg, jpeg,tiff,aiff, pdf… 

Formats (métadonnées) : XML, LaTeX, mpeg-7, mxf, rdf, TEI,… 

Environnements : Word, WMP, Realplayer, VLC, EMACS, VI….

Plates-formes et OS : Mac, PC, Windows, MacOS, Linux… 
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Les deux niveaux du numérique

ì Le numérique comme codage (informatique) :
ì Approche de l’individu comme in-différence
ì C’est l’individu comme répétition et clonage ;

ì Le numérique comme implémentation et 
manifestation (numérique) :
ì Approche de l’individu comme exploration / création
ì Déclinaison du code en une matière calculante et 

une forme manifestée.
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L’exemple des arts médiatiques

Numérisation du 
son

Projection video
du binaire 

obtenuBruno Bachimont
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Tension créatrice (à la Simondon)

ì De l’opposition entre informatique et numérique, 
entre computation d’une part et matérialisation et 
incarnation d’autre part naît une tension créatrice :
ì Possibilités nouvelles issues de l’idéalité du calcul
ì Explorations matérielles et charnelles de dispositifs 

matérialisant le calcul.

La matérialisation du calcul crée une signifiance qui 
excède le calcul alors qu’elle en procède…
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Tension productrice

ì Le support n’est pas ce qu’il montre / fait ;
ì Support matériel de manifestation (interface) :

ì il oppose une résistance à l’incarnation qu’il manifeste ; il 
tend à se montrer lui au lieu de montrer la « réalité » 
qu’il manifeste

ì Support matériel de calcul (machine) :
ì La physique du calcul excède la théorie (prévisibilité, 

effectivité, etc.) 

ì Enjeu :
ì Détourner la résistance du support au profit de la réalité 

manifestée / implémentée

ì Tension fond / forme propre à l’art et au design;
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Matière à penser: la technique

ì Exploration nécessaire de la transformation du concept par la 
matière

ì Cette exploration est technique :
ì Le dispositif technique 

ì programme le sens par sa conception et 
ì constitue un sens qui lui échappe par sa matérialité

ì Le dispositif numérique
ì Programme une exécution par son code
ì Constitue un sens qui échappe par la manifestation des 

résultats et l’implémentation des procédures, qui sont d’un 
autre ordre que le calcul:
ì Design des architectures
ì Design des interfaces
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ì
Théorie du support
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Grammatisation

ì Décomposition et structuration des contenus du fait 
de leur matérialisation technique:
ì La technique de l'écriture et la constitution de la 

grammaire
ì La technique grammaticale (latine) et la linguistique
ì …

ì Processus associé à la globalisation des systèmes 
techniques et l'intégration des contenus dans le 
cadre numérique.
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Les principes

ì Le support d’inscription conditionne l’intelligibilité de 
l’inscription:
ì Les structures matérielles et interactives conditionnent le 

parcours interprétatifs
ì Chaque type de support se traduira par un type de 

rationalité associé, une manière propre de penser.

ì En particulier :
ì La raison graphique : la pensée propre au fait de disposer 

de la technologie de l’écriture
ì La raison computationnelle : quand le calcul se mèle de 

l’écriture.
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Volumen
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Le codex
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Structures de la raison graphique

ì L'écriture permet de construire des structures 
fondamentales:
ì La liste :

ì ordre spatial entre différentes unités, permettant 
plusieurs lectures possibles.

ì La liste est apparue pour inventorier des objets, des 
actions, mais aussi des mots. L'écriture de mots a permis 
d'entamer une réflexion sur les mots, car elle les 
objective. 

ì le tableau : disposition spatiale où les rapports 
topologiques sont vecteurs de sens.

ì la formule : énoncé dont l'intelligibilité est purement 
écrite et ne peut se dire oralement.
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Raison computationnelle

Raison graphique

ì Liste

ì Tableau

ì Formule

ì Schéma

Raison computationnelle

ì Programme

ì Réseau

ì Couche

ì Maquette numérique
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Culture numérique

ì Niveau théorique des principes 
ì La raison computationnelle

ì Structures cognitives associées à des structures de 
grammatisation

ì Niveau phénoménologique des manifestations 
concrètes du computationnel:
ì La culture du numérique

ì Structures sociales et pratiques culturelles.
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ì
Reconfiguration des savoirs
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Copier-Coller : exprimer
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Copier-Coller : programmer
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Copier – coller : transformer
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Robotisation

ì Robotisation de l’intelligence :
ì On peut copier sans lire ni comprendre ;
ì On peut déléguer à la machine la manipulation 

symbolique ;

ì Robotisation de la production :
ì On peut agir sans comprendre ce que l’on fait ;
ì On peut déléguer à la machine les gestes et la 

décision ; 
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Nouveaux rapports à l’humain

ì Politique
ì Gouvernementalité algorithmique

ì Culture
ì Nominalisme du fait culturel

ì Nature humaine
ì Transhumanisme
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Nominalisme de la culture : le Big Data
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ì
Conclusion
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Variations historiques

Savoir = mémoire Savoir = imagination
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Figures actuelles

Savoir = calcul Savoir = humain augmenté
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Un questionnement anthropologique

Kant : révolution de la mesure
ì Que puis-je savoir ?

ì Science newtonnienne

ì Que dois je faire ?
ì Morale 

ì Que m’est-il permis d’espérer ?
ì Doctrine de la religion

ì Qu’est-ce que l’homme ?
ì L’union des facultés, entre fins 

morales, lois scientifiques, 
pratiques esthétiques et 
téléologiques.

Révolution de la donnée
ì Que puis-je savoir ?

ì Épistémologie de la donnée : critique 
pour interpréter les calculs et leurs 
résultats.

ì Que dois-je faire ?
ì Éthique de la donnée, déontologie 

numérique ; 

ì Que m’est-il permis d’espérer ?
ì Quel sens de l’humain reste-t-il 

(transhumanisme) ?

ì Qu’est-ce que l’homme ?
ì L’humain comme donnée, l’infra-

dividuel.
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Le mot de la fin !
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