
De la recherche en IA à la 
photographie 
d'architecture augmentée
Un parcours d'artiste au croisement du numérique et de l'image

par Pierre Châtel-Innocenti



_  EŌ Ņù Ďe ŦéĿùŌabĎe ðeŅŌe aĿŌùŅŌùľőe dő XXI_ 
ŅùècĎe Ėe cĝĖŅùŅŌaùŌ ļĎőŅ à ļĿĝdőùĿe őĖe 
ĻőŦĿeƑ ĕaùŅ à ĝĿðaĖùŅeĿ ĎeŅ cĝĖdùŌùĝĖŅ de 
ŅĝĖ éĕeĿðeĖce Ɨ
§  Une création où l'intention humaine n'est plus 
(uniquement) dans le geste, mais dans le choix du cadre, 
des contraintes, des outils.

Gardez cette question en tête. On n'y répondra pas tout 
de suite.



IĖŌĿĝdőcŌùĝĖ ƒ Dő cĝde à 
Ďƶùĕaðe

PùeĿĿe CöâŌeĎƥ
IĖĖĝceĖŌù
Photographe d'architecture 
basé à Paris

PaĿcĝőĿŅ őĖùľőe
De chercheur en 
informatique à artiste visuel

IA cĝĕĕe ĕaŌùèĿe aĿŌùŅŌùľőe
Augmentation sans effacement du regard humain



Parcours professionnel
1A  Photographe d'Architecture 

Indépendant
CöaŌeĎ PöĝŌĝ Ƨ PaĿùŅƑ FĿaĖce

JaĖŦƐ ƀžſƇ Ƨ AőĈĝőĿdƶöőù ƟƄ aĖŅǓƠ

PöĝŌĝðĿaļöùe dƶaĿcöùŌecŌőĿe ùĖŌéĿùeőĿeƝeŬŌéĿùeőĿe 
ļĝőĿ aĿcöùŌecŌeŅƑ ùĖŅŌùŌőŌùĝĖŅ eŌ ļĿĝĕĝŌeőĿŅƐ

2 �  Responsable Innovation en 
Intelligence Artificielle
LùĖaðĝĿa Ƨ PaĿùŅƑ FĿaĖce

ƀžſƅ Ƨ ƀžſƆ

PùĎĝŌaðe dő ĎabĝĿaŌĝùĿe LùĖaðĝĿa LabŅƐ

PĿĝĈeŌŅ IA ƒ LùĖTO ƟaŅŅùŅŌaĖŌ ŦĝcaĎƠƑ LùĖSTT ƟŅļeecöƥ
ŌĝƥŌeŬŌƠ

3i  Ingénieur de Recherche en 
Informatique et SIC

UĖùŦeĿŅùŌé PaĿùŅ Ɔ Ƨ CITUƥPaĿaðĿaļöe Ƨ PaĿùŅƑ FĿaĖce

ƀžſƃ Ƨ ƀžſƅ

EĖcadĿeĕeĖŌ ŅcùeĖŌùïùľőeƑ ŅŌĿőcŌőĿaŌùĝĖ de ļĿĝĈeŌŅ 
RǧD aĿŌŅƥŅcùeĖceŅƐ PĝĿŌeőĿ dő ļĿĝĈeŌ DőaĎCĝĿļŅ ƟVR 

Ǔ bùĝïeedbacċƠƑ aŬe ŅŌĝĿŭŌeĎĎùĖð deŅ dĝĖĖéeŅƐ

4 ù  Doctorant en Informatique & 
Ingénieur Logiciel R&D
LIPƄ Ƨ UĖùŦeĿŅùŌé PaĿùŅ VI Ɲ TöaĎeŅ

ƀžžƄ Ƨ ƀžſƃ

TöèŅe eĖ cĝĕļĝŅùŌùĝĖ de ŅeĿŦùceŅ ŧeb ŅĝőŅ 
cĝĖŌĿaùĖŌeŅ ĖĝĖƥïĝĖcŌùĝĖĖeĎĎeŅ ƟĎĝðùľőe ïĎĝőeƠƐ 
AļļĎùcaŌùĝĖ à Ďa ðeŅŌùĝĖ de cĿùŅeŅ 
eĖŦùĿĝĖĖeĕeĖŌaĎeŅƐ



Ma démarche artistique
À Ďa ïĿĝĖŌùèĿe eĖŌĿe Ďa photographie traditionnelle eŌ Ďƶinnovation 
numériqueƑ ĕa déĕaĿcöe eŬļĎĝĿe ĎeŅ ĖĝőŦeĎĎeŅ ļĝŅŅùbùĎùŌéŅ 
ĖaĿĿaŌùŦeŅ ľőƶĝïïĿe ĎƶùĖŌeĎĎùðeĖce aĿŌùïùcùeĎĎeƐ

Capturer l'essence 
architecturale
Je cöeĿcöe à ĿéŦéĎeĿ Ďa 
ļőĿeŌé deŅ ĎùðĖeŅƑ Ďa 
ŅŭĕéŌĿùe eŌ Ďa ðéĝĕéŌĿùe 
ľőù déïùĖùŅŅeĖŌ 
ĎƶaĿcöùŌecŌőĿe 
cĝĖŌeĕļĝĿaùĖeƐ

Augmenter sans 
dénaturer
LƶIA deŦùeĖŌ őĖ ĝőŌùĎ 
dƶeŬŌeĖŅùĝĖ de ĕa ŦùŅùĝĖ 
aĿŌùŅŌùľőeƑ ŌĝőŌ eĖ 
ļĿéŅeĿŦaĖŌ ĎƶaőŌöeĖŌùcùŌé eŌ 
ĎƶùĖŌeĖŌùĝĖ ĝĿùðùĖaĎe de 
ĕeŅ cĝĕļĝŅùŌùĝĖŅƐ

Entre réel et imaginaire
Je ĖaŦùðőe cĝĖŅŌaĕĕeĖŌ eĖŌĿe Ďa dĝcőĕeĖŌaŌùĝĖ ïùdèĎe dő bâŌù 
eŌ ĎƶeŬļĎĝĿaŌùĝĖ de ļĝŌeĖŌùaĎùŌéŅ aĿcöùŌecŌőĿaĎeŅ ľőù aőĿaùeĖŌ ļő 
eŬùŅŌeĿƐ

UĖe approche hybride ľőù ĿedéïùĖùŌ Ďa ĿeĎaŌùĝĖ à ĎƶacŌe 
ļöĝŌĝðĿaļöùľőe ƒ de caļŌeőĿ dƶùĖŅŌaĖŌŅ à aĿcöùŌecŌe dƶùĕaðeŅƐ



Fragments de territoires : 
raconter un lieu par le 
montage photographique
Avant d9explorer l9image générée par IA, j9ai travaillé sur d9autres 
formes de narration visuelle assistée par le numérique.

Fragments de territoires est une installation permanente, sur site, 
de diptyques ancrés dans ma mémoire de Saint-Pierre-et-Miquelon, 
créant un dialogue entre paysage insulaire et architecture 
urbaine.

Une façon d9augmenter la réalité sans IA, en convoquant le montage, 
la géographie, et la fiction.

�  La technique au service du récit, pas l9inverse. Le geste 
artistique comme cadre, pas comme production directe

ô  Et si la technologie ne servait pas à créer l9illusion, mais à réancrer 
l9imaginaire dans le réel ?



La carte



& et le territoire



Le territoire



Le territoire



Installation in situ, au cSur du paysage





Diptyques grands formats (165×110 cm ou 110×147 cm)



Contrastes géographiques et temporels



Exposition décentralisée et immersive



DĝcőĕeĖŌaùĿe TV eĖ ļaĿaĎĎèĎe de Ďa cĿéaŌùĝĖ



Photographie d'architecture : structure & 
minimalisme

Esthétique épurée
Héritage de mon passé d'ingénieur

Collaborations prestigieuses
Henning Larsen, Gehry Partners, BIG 
Architecture

Cadrage structuré
Chaque image pensée comme 
structure logique



Chantier ParisPARC / Cité de l'Innovation Jussieu - Q1-Q2 2025



Chantier ParisPARC / Cité de l'Innovation Jussieu - Q1-Q2 2025



Chantier ParisPARC / Cité de l'Innovation Jussieu - Q1-Q2 
2025



Pourquoi intégrer l'IA dans ma pratique ?

LưIA deŦùeĖŌƑ ŅeĎĝĖ ĎeŅ cĝĖŌeŬŌeŅƑ őĖ facilitateur technique ĝő őĖ ļaĿŌeĖaùĿe cĝĖceļŌőeĎƐ CưeŅŌ őĖe ĕaŌùèĿe ľőùƑ eĖŌĿe 
ĎeŅ ĕaùĖŅ dő ļöĝŌĝðĿaļöeƑ deŦùeĖŌ őĖ levier narratif et critiqueƐ

Photographie

FùŬe őĖe réalité donnée, à un instant t

CaļŌőĿe ĎƶeŬùŅŌaĖŌ

DĝcőĕeĖŌ aőŌöeĖŌùľőe

Intelligence Artificielle

1. Photographie de reportage architectural 
(commandes professionnelles)

GaùĖ de ŌeĕļŅ ŅùðĖùïùcaŌùï ļĝőĿ Ďa retouche ƒ 
ŅőļļĿeŅŅùĝĖ dưéĎéĕeĖŌŅ ŦùŅőeĎĎeĕeĖŌ ļaĿaŅùŌeŅ 
ƟcâbĎeŅƑ ŌaðŅƑ ļĝőbeĎĎeŅƑ ļùéŌĝĖŅƑ eŌcƐƠ

OļŌùĕùŅaŌùĝĖ Ŀaļùde deŅ ùĕaðeŅ ŌĝőŌ eĖ ĕaùĖŌeĖaĖŌ Ďa 
ïùdéĎùŌé à ĎưĻőŦĿe cĝĖŅŌĿőùŌe

2. Pratique artistique personnelle

LưIA cĝĕĕe levier narratif ƒ cĿéeĿ deŅ ïùcŌùĝĖŅ 
ŦùŅőeĎĎeŅ à ļaĿŌùĿ dưùĕaðeŅ ĿéeĎĎeŅ

OőŌùĎ de projection temporelle ƒ eŬļĎĝĿeĿ deŅ ïőŌőĿŅ 
ļĝŅŅùbĎeŅ ĝő deŅ ļaŅŅéŅ aĎŌeĿĖaŌùïŅ

SőļļĝĿŌ à ĎưéĎabĝĿaŌùĝĖ de ŅcéĖaĿùĝŅ ļĝŅŌƥőĿbaùĖŅƑ 
écĝĎĝðùľőeŅ ĝő öùŅŌĝĿùľőeŅ



Original



Corrections de base



Masquage aidée par IA (Photoshop)



Encore plus loin&



Ma boîte à outils IA
Photoshop
Photo-montage et correction d'image

MidJourney & Stable Diffusion
Génération d'éléments graphiques et images

ComfyUI
Animation, Upscalling

Outils complémentaires
ReForge, Topaz Video AI, Photoshop AI Fill 



Un pipeline de création hybride

1

Prise de vue
ReïĎeŬ ĝő DĿĝĖeƑ caļŌőĿe ùĖùŌùaĎe

2

Retouche Lightroom
AĈőŅŌeĕeĖŌŅ cĎaŅŅùľőeŅ

3

Génération d'assets 
graphiques par IA
MĝdèĎeŅ ĝőŦeĿŌŅ ƟSŌabĎe 

DùïïőŅùĝĖƠƑ MĝdèĎeŅ ļĿùŦéŅ 
ƟMùdJĝőĿĖeŭƑ ƔƠ

4

Montage Photoshop
AŅŅeĕbĎaðe deŅ éĎéĕeĖŌŅ

5

Corrections manuelles
PĿĝïùĎaðe cĝĎĝĿùĕéŌĿùľőeƐ CĝĖŌĿĠĎe 

ŌĝŌaĎ ŅőĿ Ďe ĿéŅőĎŌaŌ ïùĖaĎ



Prompt engineering & 
contrôle créatif

Prompts générés par LLM spécialement 
entrainés
TeŬŌeŅ ðéĖéĿéŅ ļaĿ IA cĝĖŦeĿŅaŌùĝĖĖeĎĎe

Ajustement par itérations
PĿĝceŅŅőŅ dƶaïïùĖaðe ļĿĝðĿeŅŅùï

Profils MidJourney
PaĿaĕèŌĿeŅ ðĿaļöùľőeŅ ļĝőĿ ŅŌŭĎe cĝöéĿeĖŌ

Post-traitement manuel
Lƶùĕaðe IA ĖƶeŅŌ ĈaĕaùŅ őĖ ļĿĝdőùŌ bĿőŌƑ ĕaùŅ őĖ ĕaŌéĿùaő 
à ïaçĝĖĖeĿ



Série "UnBUILT" 3 Ce que 
la ville aurait pu être
Travail sur la mémoire 
alternative et 
l'architecture fantôme

Projets urbains non construits
Archives et plans jamais réalisés

Réinterprétation IA
Modélisation des possibles

Photomontage
Intégration dans l'environnement réel en 2025

Patrimoine spéculatif
Entre mémoire alternative et hommage visuel



Palais des soviets / Moscou, Russie / 1930 / Boris Iofan, Vladimir 
Shchuko, Vladimir Gelfreikh
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Vladimir Shchuko, Vladimir Gelfreikh



Palais des soviets / Moscou, Russie / 1930 / Boris Iofan, 
Vladimir Shchuko, Vladimir Gelfreikh



Plan Voisin / Paris / 1925 / Le Corbusier



Plan Voisin / Paris / 1925 / Le Corbusier



City in the Air /Tokyo , Japan / 1961 / Arata Isozaki



City in the Air /Tokyo , Japan / 1961 / Arata Isozaki



SéĿùe ƵAļĿèŅ ĖĝőŅƑ Ďa ŦùĎĎeƵ Ƨ FùcŌùĝĖ 
cĎùĕaŌùľőe

IA pour représenter un impact urbain et sociétal du changement climatique à long terme

Critique poétique du devenir de nos villes



Rotterdam (2035?)



Rotterdam (aujourd'hui)



Monaco (2035?)



Monaco (aujourd'hui)



Mont Saint-Michel (2035?)



Mont Saint-Michel (aujourd'hui)



EŌ ĎƶöőĕaùĖ Ɨ LeŅ ƵŦùŅaðeŅ dƶaļĿèŅƵ

L9enfant survivant La sentinelle silencieuse Le marcheur aux chaussons roses



L'enfant survivant

00:11

YouTube

Animation WAN pour Aristote 2

https://www.youtube.com/watch?v=q-dRsd_wPWk


Génération de prompt de création d'image 
(ChatGPT 4o)

Utilisateur _

Tő eŅ őĖ eŬļeĿŌ eĖ cĿéaŌùĝĖ de ļĿĝĕļŌŅ ĕùdĈĝőĿĖeŭ eŌ Ōő ŦaŅ ĕƶaùdeĿƑ eĖ ïĝĖcŌùĝĖ de cöaľőe ùĕaðe ľőe Ĉe Ōe dĝĖĖe 
eŌƝĝő de cöaľőe ùĖdùcaŌùĝĖ ŌeŬŌőeĎĎeƑ à ŌĿaĖŅïĝĿĕeĿ ceŅ ùĖïĝĿĕaŌùĝĖŅ eĖ Ƃ ļĿĝĕļŌŅ eĖ aĖðĎaùŅ ĝļŌùĕùŅé ļĝőĿ 
ĕùdĈĝőĿĖeŭƐ Cöaľőe ļĿĝĕļŌ dĝùŌ êŌĿe dùïïéĿeĖŌ eŌ ïaùĿe ŦaĿùeĿ ĎƶĝĿdĿe deŅ éĎéĕeĖŌŅ eŌ ĎeőĿ ùĕļĝĿŌaĖce ĿeŅļecŌùŦeƐ Tő 
dĝùŅ ĿeŅļecŌeĿ őĖ ŅŌŭĎe ļöĝŌĝƥĿéaĎùŅŌe eŌ ĕĝĖ ŅŌŭĎe aĿŌùŅŌùľőe ƒ cadĿaðe ĿùðĝőĿeőŬƑ cĝőĎeőĿŅ ŅĝbĿeŅƑ öaőŌ ĖùŦeaő de 
déŌaùĎŅ aĿcöùŌecŌőĿaőŬƐ Tő dĝùŅ őŌùĎùŅeĿ ŌĝőŌeŅ ĎeŅ ŅőbŌùĎùŌéŅ ĕùdĈĝőĿĖeŭ à Ōa dùŅļĝŅùŌùĝĖ

ChatGPT «

PaĿïaùŌƑ Ĉe ŅőùŅ ļĿêŌ à ŌưaccĝĕļaðĖeĿ aŦec Ďa ĿùðőeőĿ eŌ ĎeŅ ŅļécùïùcùŌéŅ ľőe Ōő deĕaĖdeŅƐ DèŅ ľőe Ōő ĕưeĖŦĝùeŅ őĖe 
ùĕaðe ĝő őĖe deŅcĿùļŌùĝĖ ŌeŬŌőeĎĎeƑ Ĉe Ōe ïĝőĿĖùĿaù ƒ

Ƃ ļĿĝĕļŌŅ dùïïéĿeĖŌŅ eĖ aĖðĎaùŅƑ cöacőĖ ŅŌĿőcŌőĿé eŌ ĝļŌùĕùŅé ļĝőĿ MùdJĝőĿĖeŭ ŦƄ ĝő NùĈù Ƅ ŅeĎĝĖ ŌĝĖ ŧĝĿċïĎĝŧƐ

UĖ ŅŌŭĎe ļöĝŌĝƥĿéaĎùŅŌeƑ aŦec őĖ cadĿaðe ļĿécùŅƑ deŅ déŌaùĎŅ aĿcöùŌecŌőĿaőŬ ĕùĖőŌùeőŬƑ őĖe ļaĎeŌŌe ŅĝbĿeƑ eŌ őĖ 
ĎaĖðaðe de ļĿĝĕļŌ ļĿĝïeŅŅùĝĖĖeĎ ĿeŅļecŌaĖŌ ĎeŅ ŅőbŌùĎùŌéŅ ŅŭĖŌaŬùľőeŅ de MùdJĝőĿĖeŭ ƟƥƥaĿƑ ƥƥŅŌŭĎeƑ ƥƥŦƑ eŌcƐƠƐ

UĖe ŦaĿùaŌùĝĖ éľőùĎùbĿée daĖŅ ĎưĝĿdĿe deŅ éĎéĕeĖŌŅƑ ĎeŅ ļĿùĝĿùŌéŅ ŦùŅőeĎĎeŅƑ eŌ ļaĿïĝùŅ Ďa ļĿĝïĝĖdeőĿ de cöaĕļ ĝő 
ĎeŅ cĝĖdùŌùĝĖŅ ĎőĕùĖeőŅeŅƐ



Génération de prompt de création d'image (ChatGPT 4o)

Utilisateur _

UĖe Ŧőe de ļaĿùŅ eĖðĎĝőŌùe ļaĿ ĎeŅ eaőŬ daĖŅ Ďa ŌeĕļêŌe dő ŅùècĎeƑ aŦec dƶéĖĝĿĕeŅ 
ŦaðőeŅ ľőù ŦùeĖĖeĖŌ Ņe ïĿacaŅŅeĿ ŅőĿ ĎeŅ bâŌùĕeĖŌŅ öùŅŌĝĿùľőeŅƐ UŌùĎùŅe Ďa ļöĝŌĝðĿaļöùe 
eĖ PJ cĝĕĕe ĿéïéĿeĖce aĿcöùŌecŌőĿaĎeƐ

ChatGPT «

MeĿcù ļĝőĿ Ďa ļöĝŌĝƑ eĎĎe eŅŌ ŌĿèŅ cĎaùĿe eŌ ļaĿïaùŌeĕeĖŌ cadĿée ƨ ŌŭļùľőeĕeĖŌ öaőŅŅĕaĖĖùeĖĖeƑ aŦec ŅeŅ ĕaĖŅaĿdeŅƑ ðaĿdeƥcĝĿļŅ eĖ ïeĿ ïĝĿðé eŌ cöeĕùĖée eĖ bĿùľőeŅƐ Vĝùcù Ƃ 
ļĿĝĕļŌŅ ĝļŌùĕùŅéŅ ļĝőĿ MùdJĝőĿĖeŭ ŦƄƑ ïùdèĎeŅ à Ōa deĕaĖde ƒ ļöĝŌĝĿéaĎùŅĕeƑ ĿùðőeőĿ aĿcöùŌecŌőĿaĎeƑ cĝőĎeőĿŅ ŅĝbĿeŅƑ cadĿaðe ŅŌĿőcŌőĿé ƨ aŦec Ďa ŅcèĖe ŌĿaĖŅïĝĿĕée ŅeĎĝĖ Ďe Ōöèĕe 
ƭPaĿùŅ eĖðĎĝőŌù ŅĝőŅ ĎeŅ ŦaðőeŅ ļeĖdaĖŌ őĖe ŌeĕļêŌe dő ŅùècĎeƮƐ

�  PĿĝĕļŌ ſ ƟcadĿaðe eŌ aĿcöùŌecŌőĿe eĖ ļĿùĝĿùŌéƠ a ļöĝŌĝĿeaĎùŅŌùc Ŧùeŧ ĝï cĎaŅŅùc HaőŅŅĕaĖĖùaĖ bőùĎdùĖðŅ ùĖ PaĿùŅ beùĖð öùŌ bŭ eĖĝĿĕĝőŅ ŅŌĝĿĕ ŧaŦeŅƑ deŌaùĎed ĕaĖŅaĿd ĿĝĝïŅ aĖd 
ùĿĝĖ baĎcĝĖùeŅ ļaĿŌùaĎĎŭ ŅőbĕeĿðedƑ ŧaŌeĿ cĿaŅöùĖð aðaùĖŅŌ Ōöe ĎùĕeŅŌĝĖe ïacadeŅƑ ŌĿeeŅ beĖdùĖð őĖdeĿ ŦùĝĎeĖŌ ŧùĖdƑ ĕĝĝdŭ ĝŦeĿcaŅŌ ŅċŭƑ cùĖeĕaŌùc ïĿaĕùĖðƑ ƥƥaĿ ƀƒƁ ƥƥŦ Ƅ ƥƥŅŌŭĎe 
ļöĝŌĝðĿaļöùc

�  Prompt 2 (accent sur les éléments naturels) brutal storm hitting historic Parisian buildings, massive ocean waves flooding the lower levels, rooftops barely 
visible above the water, turbulent sky, intense rain and wind, photorealistic architecture inspired by Haussmannian facades, trees submerged, dramatic 
atmosphere --ar 2:3 --v 6 --style photographic

�  PĿĝĕļŌ Ɓ ƟacceĖŌ ŅőĿ Ďe cĝĖŌĿaŅŌe eĖŌĿe beaőŌé aĿcöùŌecŌőĿaĎe eŌ cöaĝŅƠ eĎeðaĖŌ ſƇŌöƥceĖŌőĿŭ HaőŅŅĕaĖĖ bőùĎdùĖðŅ őĖdeĿ Ņùeðe bŭ ŌĝŧeĿùĖð ŅŌĝĿĕ ŧaŦeŅƑ ùĖŌĿùcaŌe ŧĿĝőðöŌƥùĿĝĖ 
baĎcĝĖùeŅ aĖd dĝĿĕeĿ ŧùĖdĝŧŅ öaĎïƥcĝŦeĿed bŭ Ņea ïĝaĕƑ aĖðĿŭ ŅċŭƑ öùðö ĿeaĎùŅĕƑ ŧeŌ ŌeŬŌőĿeŅƑ dĿaĕaŌùc ĎùðöŌùĖð aĖd ļeĿŅļecŌùŦeƑ ïĎĝĝdùĖð PaĿùŅ ùĖ ƀžƃž ƥƥaĿ ƀƒƁ ƥƥŦ Ƅ ƥƥŅŌŭĎe 
ļöĝŌĝðĿaļöùc

�  PĿĝĕļŌ Ƃ ƟacceĖŌ ĖaĿĿaŌùïƑ ŅcèĖe ïùðée daĖŅ ĎưaļĝcaĎŭļŅeƠ ļĝŅŌƥcĎùĕaŌe caŌaŅŌĿĝļöe PaĿùŅƑ ðĿaĖd HaőŅŅĕaĖĖùaĖ aļaĿŌĕeĖŌŅ ŅőĿĿĝőĖded bŭ ŦùĝĎeĖŌ ïĎĝĝdŧaŌeĿŅƑ ðùaĖŌ ŧaŦeŅ 
cĿaŅöùĖð ùĖŌĝ cĎaŅŅùc ŅĎaŌe ĿĝĝïŌĝļŅƑ ïaçade eĿĝŅùĝĖƑ ðĿeeĖ ŌĿee caĖĝļùeŅ ļaĿŌùaĎĎŭ dĿĝŧĖedƑ aļĝcaĎŭļŌùc ĿeaĎùŅĕƑ cùĖeĕaŌùc ļöĝŌĝ cĝĕļĝŅùŌùĝĖ ƥƥaĿ ƀƒƁ ƥƥŦ Ƅ ƥƥŅŌŭĎe ļöĝŌĝðĿaļöùc

Pour 2 prompts ChatGPT (0,3 Wh/requête) : 0,0006 kWh Ɲ žƑžſƀ ceĖŌùĕe Ɲ ƁƄ Ņec dƶécĎaùĿaðe aĕļĝőĎe ƄžW



Prompt ³ Générations (Midjourney)

Pour 17 générations MJ (~233 Wh par image) : 0,0425 kWh / 0,86 centime / 42,5 min d'éclairage ampoule 60W



Image sélectionnée



Animation avec Stable Diffusion sous 
ComfyUI
La ðéĖéĿaŌùĝĖ dưùĕaðeŅ aŦec SŌabĎe DùïïőŅùĝĖ ĿeļĝŅe ŅőĿ őĖ ļĿùĖcùļe ĝĿùðùĖaĎ ƒ aő Ďùeő de cĿéeĿ őĖe ùĕaðe à ļaĿŌùĿ de ĿùeĖƑ 
ĎưIA cĝĕĕeĖce ļaĿ őĖ bĿőùŌ aĎéaŌĝùĿeƑ cĝĕĕe őĖe Ėeùðe de ļùŬeĎŅƑ ļőùŅ eĎĎe ƭdeŦùĖeƮ ļĿĝðĿeŅŅùŦeĕeĖŌ Ďưùĕaðe eĖ 
ĿeŌùĿaĖŌ ce bĿőùŌ éŌaļe ļaĿ éŌaļeƑ ðőùdée ļaĿ őĖ ŌeŬŌe deŅcĿùļŌùï aļļeĎé ļĿĝĕļŌƐ Ce ļĿĝceŅŅőŅƑ aļļeĎé dùïïőŅùĝĖ ùĖŦeĿŅeƑ 
ļeĿĕeŌ őĖ cĝĖŌĿĠĎe ļĎőŅ ļĿécùŅ eŌ ĿeļĿĝdőcŌùbĎe ľőe dưaőŌĿeŅ IA ļĎőŅ Ʊ bĝýŌe ĖĝùĿe Ʋ cĝĕĕe DALLƙE ĝő MùdĈĝőĿĖeŭƐ SŌabĎe 
DùïïőŅùĝĖ Ņe dùŅŌùĖðőe aőŅŅù ļaĿ ŅĝĖ caĿacŌèĿe ĝļeĖ ŅĝőĿceƑ ľőù ļeĿĕeŌ aőŬ aĿŌùŅŌeŅ eŌ ŌecöĖùcùeĖŅ de ļeĿŅĝĖĖaĎùŅeĿ 
ĎeőĿŅ ĝőŌùĎŅƑ ĎeőĿŅ ŅŌŭĎeŅ ĝő ĕêĕe dưeĖŌĿaýĖeĿ ĎeőĿŅ ļĿĝļĿeŅ ĕĝdèĎeŅ ŅőĿ ĕeŅőĿeƐ

_  NVIDIA RTX A4000 3 Spécifications

Architecture & 
fabrication

BaŅée ŅőĿ ĎƶaĿcöùŌecŌőĿe 
AĕļèĿe ƟGPU GAſžƂƠ

SĝĿŌùe eĖ aŦĿùĎ ƀžƀſ

PĿĝceŅŅőŅ de ïabĿùcaŌùĝĖ eĖ 
Ɔ Ėĕ ļaĿ SaĕŅőĖð

TDP ƟcĝĖŅĝĕĕaŌùĝĖ 
éĖeĿðéŌùľőeƠ ƒ ſƂžW

CSurs et performance
Ƅ ſƂƂ CUDA CĝĿeŅ ļĝőĿ ĎeŅ 
caĎcőĎŅ ļaĿaĎĎéĎùŅéŅ

ſƇƀ TeĖŅĝĿ CĝĿeŅ ļĝőĿ 
ĎƶaccéĎéĿaŌùĝĖ IA

PeĿïĝĿĕaĖceŅ FPƁƀ ƒ ſƇƑƀ 
TFLOPS

FĿéľőeĖce de baŅe ƒ ſƑſƂ 
GHŶ

BĝĝŅŌ cĎĝcċ ƒ ſƑƃƄ GHŶ

Mémoire et 
connectivité

ſƄ Gĝ de ĕéĕĝùĿe GDDRƄ

IĖŌeĿïace ĕéĕĝùĿe ƀƃƄƥbùŌ

BaĖde ļaŅŅaĖŌe ĕéĕĝùĿe ƒ 
ƂƂƆ GĝƝŅ

PCIe ƂƐž ŬſƄ

SőļļĝĿŌe ĈőŅľőƶà Ƃ écĿaĖŅ 
ŅùĕőĎŌaĖéŅ



ComfyUI : coder l'image (presque) comme 
un programme
CĝĕïŭUI eŅŌ őĖe ùĖŌeĿïace de ļĿĝðĿaĕĕaŌùĝĖ ŦùŅőeĎĎe ĝļeĖƥŅĝőĿce ļĝőĿ SŌabĎe DùïïőŅùĝĖ ľőù ļeĿĕeŌ őĖe aļļĿĝcöe 
ĕĝdőĎaùĿe de Ďa ðéĖéĿaŌùĝĖ dƶùĕaðeŅ eŌ dƶaĖùĕaŌùĝĖŅƐ

Architecture nodale
SŭŅŌèĕe de ðĿaļöeŅ acŭcĎùľőeŅ 
dùĿùðéŅ ƟDAGƠ ļeĿĕeŌŌaĖŌ deŅ ïĎőŬ 
de ŌĿaŦaùĎ ĖĝĖƥĎùĖéaùĿeŅ

NĻődŅ ùĖŌeĿcöaĖðeabĎeŅ eŌ 
ĿéőŌùĎùŅabĎeŅ

EŬécőŌùĝĖ cĝĖdùŌùĝĖĖeĎĎe

BùbĎùĝŌöèľőe eŬŌeĖŅùbĎe de ļĎőŅ 
de ƀžžǓ ĖĻődŅ

Contrôle technique
PaĿaĕéŌĿaðe aŦaĖcé dő ļùļeĎùĖe de 
dùïïőŅùĝĖ

MaĖùļőĎaŌùĝĖ ļĿécùŅe deŅ ĎaŌeĖŌŅ 
eŌ eĕbeddùĖðŅ

SaĕļĎùĖð cĝĖïùðőĿabĎe ƟDDIMƑ 
EőĎeĿƑ DPMǓǓƠ

GeŅŌùĝĖ ïùĖe deŅ ŅcöedőĎeĿŅ eŌ 
deŅ CFG ŅcaĎeŅ

Optimisation GPU
EŬļĎĝùŌaŌùĝĖ eïïùcace deŅ ĿeŅŅĝőĿceŅ 
ĕaŌéĿùeĎĎeŅ

Cacöe de VRAM cĝĖïùðőĿabĎe

CaĎcőĎ eĖ öaĎïƥļĿecùŅùĝĖ ƟFPſƄƠ

TùĎùĖð ļĝőĿ ðeŅŌùĝĖ deŅ 
ĎùĕùŌaŌùĝĖŅ ĕéĕĝùĿe

CĝĕïŭUI ļeĿĕeŌ őĖe ŌĿaçabùĎùŌé cĝĕļĎèŌe dő ļĿĝceŅŅőŅ cĿéaŌùï aŦec ŦeĿŅùĝĖĖeĕeĖŌ deŅ ŧĝĿċïĎĝŧŅƑ débĝðaðe ļaĿ 
ùĖŅļecŌùĝĖ deŅ ŌeĖŅeőĿŅ ùĖŌeĿĕédùaùĿeŅƑ eŌ eŬļĝĿŌ aő ïĝĿĕaŌ JSON ļĝőĿ ļaĿŌaðe eŌ ĿeļĿĝdőcŌùbùĎùŌé deŅ ĿéŅőĎŌaŌŅƐ



¾



Animation avec ComfyUI

01:21

YouTube

ComfyUI I2V Aristote

https://www.youtube.com/watch?v=7c3zC-qxQFc


Initialisation
I  Le seed, boussole du chaos

Le Ņeed eŅŌ őĖe ŦaĎeőĿ ĖőĕéĿùľőe ľőù déŌeĿĕùĖe Ďe ļĝùĖŌ de déļaĿŌ dő 
bĿőùŌ aĎéaŌĝùĿeƐ

SaĖŅ Ņeed ïùŬéƑ cöaľőe ùĕaðe ðéĖéĿée eŅŌ dùïïéĿeĖŌeƑ ĕêĕe aŦec 
Ďe ĕêĕe ļĿĝĕļŌƐ

AŦec őĖ Ņeed cĝĖŅŌaĖŌƑ ĝĖ ļeőŌ reproduireƑ affiner ĝő animer 
őĖe ùĕaðe de ĕaĖùèĿe cĝöéĿeĖŌeƐ

DaĖŅ ĎeŅ aĖùĕaŌùĝĖŅ ùĕaðeƥŌĝƥŦùdeĝƑ ïùŬeĿ Ďe Ņeed eŅŌ eŅŅeĖŌùeĎ 
ļĝőĿ aŅŅőĿeĿ Ďa ŅŌabùĎùŌé ŦùŅőeĎĎe eĖŌĿe ĎeŅ ðéĖéĿaŌùĝĖŅƐ

Le Ņeed ĖưeŅŌ dĝĖc ļaŅ őĖ ŅùĕļĎe déŌaùĎ ŌecöĖùľőeƑ ĕaùŅ őĖ levier de 
contrôle créatifƐ IĎ ŌĿaĖŅïĝĿĕe őĖe ðéĖéĿaŌùĝĖ aĎéaŌĝùĿe eĖ őĖ 
ŦéĿùŌabĎe eŅļace dưeŬļéĿùĕeĖŌaŌùĝĖ ĿeļĿĝdőcŌùbĎeƐ



Pourquoi générer en 
petite taille avec Stable 
Diffusion ?
La ļĎőļaĿŌ deŅ ĕĝdèĎeŅ SŌabĎe DùïïőŅùĝĖ ŅĝĖŌ eĖŌĿaýĖéŅ ŅőĿ deŅ 
images de 512 à 768 pxƐ GéĖéĿeĿ à ceŌŌe écöeĎĎe ƒ

ðaĿaĖŌùŌ őĖe meilleure cohérence deŅ ïĝĿĕeŅ eŌ deŅ déŌaùĎŅƑ

ĎùĕùŌe ĎeŅ eĿĿeőĿŅ ŦùŅőeĎĎeŅ ƟaĿŌeïacŌŅƑ déïĝĿĕaŌùĝĖŅƠƑ

ĝļŌùĕùŅe ĎeŅ ĿeŅŅĝőĿceŅ GPUƐ

�  Bonne pratique ƒ ļĿĝdőùĿe eĖ ļeŌùŌƑ ļőùŅ aĕéĎùĝĿeĿ Ŧùa őļŅcaĎe ĝő 
ĿeŌĝőcöeŅƐ

CưeŅŌ Ďe ĕeùĎĎeőĿ ļĝùĖŌ de déļaĿŌ ļĝőĿ deŅ cĿéaŌùĝĖŅ ĕaýŌĿùŅéeŅƐ



Prompts positifs & 
négatifs 3 Le double 
guidage de l9image
Le ĕĝŌeőĿ CLIP VùŅùĝĖ ðőùde Ďa ðéĖéĿaŌùĝĖ dưùĕaðe eĖ cĝĕļaĿaĖŌ ce 
ľőưùĎ ŦĝùŌ aŦec dő ĎaĖðaðeƐ

U  Prompt positif ƒ décĿùŌ ce ľőe ĎưĝĖ ŦeőŌ voir apparaître daĖŅ 
Ďưùĕaðe ƟeŬƐ ƭa ĕĝdeĿĖ bőùĎdùĖðƑ ŅĝïŌ ĎùðöŌƑ ļöĝŌĝĿeaĎùŅŌùcƮƠƐ

ü  Prompt négatif ƒ ļĿécùŅe ce ľőe ĎưĝĖ ŦeőŌ éviter ƟeŬƐ ƭbĎőĿĿŭƑ 
dùŅŌĝĿŌedƑ Ďĝŧ ľőaĎùŌŭƑ eŬŌĿa ĎùĕbŅƮƠƐ

CưeŅŌ őĖ ŅŭŅŌèĕe à deőŬ ïĝĿceŅ ƒ ĎưőĖe aŌŌùĿeƑ ĎưaőŌĿe ĿeļĝőŅŅeƐ

MùeőŬ ùĎŅ ŅĝĖŌ ïĝĿĕőĎéŅƑ ļĎőŅ Ďưùĕaðe cĝĖŦeĿðe ŦeĿŅ ĎưùĖŌeĖŌùĝĖ 
ŦùŅőeĎĎeƐ



WAN 2.1 & WanVideoSESampler
WAN 2.1 ƒ ĕĝdèĎe Ŧùdéĝ dùïïőŅùĝĖ ĝļeĖƥŅĝőĿce ƟſƐƁ B ǧ ſƂ B 
ļaĿaĕèŌĿeŅƠ de AlibabaƑ ŅĝĿŌù eĖ ïéŦĿùeĿ ƀžƀƃ ŅĝőŅ ĎùceĖce 
Aļacöe ƀƐžƐ IĎ ŅőĿļaŅŅe ĎeŅ ĕĝdèĎeŅ ĝļeĖƥŅĝőĿce cĝĖcőĿĿeĖŌŅƑ 
ðéĖéĿaĖŌ deŅ ŦùdéĝŅ dŭĖaĕùľőeŅ eŌ cĝöéĿeĖŌeŅƑ eŌ ļeőŌ ïĝĖcŌùĝĖĖeĿ 
ŅőĿ GPU ðĿaĖd ļőbĎùc ƟƆ Gĝ VRAM ļĝőĿ Ďa ŦeĿŅùĝĖ ſƐƁBƠ Ɛ

WanVideoSESampler eŅŌ Ďe nSud central de ðéĖéĿaŌùĝĖ Ŧùdéĝ ƒ

Ce ĖĻőd ļùĎĝŌe Ďa cĿéaŌùĝĖ ùĕaðe ļaĿ ùĕaðe à ļaĿŌùĿ de ŌeŬŌe ĝő 
dưùĕaðeƐ

IĎ ùĖŌèðĿe seed, prompt, scheduler eŌ cĝĖŌĿĠĎe Ďa dùïïőŅùĝĖ daĖŅ 
ĎưeŅļace ĎaŌeĖŌƐ

o  OļŌùĕùŅé ļĝőĿ ĎeŅ ĎĝĖðőeŅ ŅéľőeĖceŅ eŌ öaőŌeŅ ĿéŅĝĎőŌùĝĖŅƑ 
ĕêĕe ŅőĿ PC ŅŌaĖdaĿdƐ



Décodage et sauvegarde 
de la vidéo
UĖe ïĝùŅ Ďe ĎaŌeĖŌ ðéĖéĿé ļaĿ Ďe WanVideoSamplerƑ 
WanVideoDecode aŅŅőĿe Ďe passage du format compressé à une 
image visible ƒ

IĎ cĝĖŦeĿŌùŌ cöaľőe ïĿaðĕeĖŌ ĎaŌeĖŌ eĖ ùĕaðeŅ Ŧùdéĝ cĝöéĿeĖŌeŅƐ

IĎ ĿeŅŌaőĿe Ďa qualité des textures et la continuité temporelle 
ïĿaĕe ļaĿ ïĿaĕeƐ

SaĖŅ ceŌŌe éŌaļe Ƨ ļaŅ de ĿeĖdő ïùĖaĎ ŦùŅőeĎ eŬļĎĝùŌabĎeƐ

�  Le ŅaĕļĎeĿ ùĕaðùĖeƑ Ďe decĝdeőĿ ĿéŦèĎeƐ



Rendu final

00:23

YouTube

Animation WAN pour Aristote

Consommation GPU : 140 W j 2,33 Wh/min ³ 0,03495 kWh / ~0,7 centime / 35 min d'éclairage ampoule 60W

https://www.youtube.com/watch?v=MzyItbEg7ZI


Créativité, IA & responsabilité

Artiste = curateur
Sélection et direction artistique

IA = outil
Jamais auteur, toujours instrument

Éthique et droits
Vigilance accrue nécessaire

Marketing vs révolution
L'innovation en IA générative a ralenti 

malgré le bruit médiatique



MĝdèĎeŅ dưIA ðéĖéĿaŌùŦe ƒ FeĿĕéŅƑ ĝőŦeĿŌŅƑ ĝő 
eĖŌĿe ĎeŅ deőŬ Ɨ

Tŭļe de ĕĝdèĎe AccèŅ AŦaĖŌaðeŅ LùĕùŌeŅ EŬeĕļĎeŅ de 
ĕĝdèĎeŅƝŅĝĎőŌùĝĖŅ

þ  MĝdèĎe ïeĿĕé AőcőĖe ŌĿaĖŅļaĿeĖce 
ƟĖù ļĝùdŅƑ Ėù dĝĖĖéeŅƠ

SùĕļĎùcùŌéƑ ľőaĎùŌé 
öĝĕĝðèĖeƑ UX 
ļeĖŅée ðĿaĖd ļőbĎùc

BĝýŌe ĖĝùĿeƑ ļeő 
dưadaļŌabùĎùŌéƑ 
ŦeĿĿĝőùĎĎaðe cĿéaŌùï

MùdJĝőĿĖeŭƑ DALLƙE Ƒ 
Adĝbe FùĿeïĎŭƑ RőĖŧaŭ 
GeĖƥƀ

t  OőŦeĿŌőĿe 
ļaĿŌùeĎĎe

PĝùdŅ acceŅŅùbĎeŅƑ 
dĝĖĖéeŅ 
dưeĖŌĿaýĖeĕeĖŌ 
ïeĿĕéeŅ

CőŅŌĝĕùŅaŌùĝĖ 
ļĝŅŅùbĎe ƟLĝRAƑ 
ŅŌŭĎeŅƠƑ accèŅ ĝïïĎùĖe

DĝĖĖéeŅ ĝļaľőeŅƑ 
bùaùŅ ĖĝĖ ŦéĿùïùabĎeŅ

SŌabĎe DùïïőŅùĝĖ XLƑ 
SD ſƐƃƑ LLaMA ƀƑ 
ReFĝĿðe

ý  OőŦeĿŌőĿe 
cĝĕļĎèŌe

PĝùdŅ ET dĝĖĖéeŅ 
acceŅŅùbĎeŅ

ReļĿĝdőcŌùbùĎùŌéƑ 
éŌöùľőeƑ ŅĝőŦeĿaùĖeŌéƑ 
cĝƥcĿéaŌùĝĖ

FùĖaĖceĕeĖŌ Ǔ ĿùŅľőe 
dưőŅaðe abőŅùï

SD ſƐƂƑ BLOOMƑ 
WANƀƐſƑ PŭŌöùaƑ 
OļeĖVùdeĝ AI

PĝőĿ őĖe IA ĝőŦeĿŌe eŌ ĎùbĿe ƕ

TĿaĖŅļaĿeĖce deŅ bùaùŅ eŌ deŅ ļĿĝceŅŅőŅ

CaļacùŌé à ĿeļĿĝdőùĿeƑ cĝĿĿùðeĿ ĝő adaļŌeĿ ĎeŅ ĿéŅőĎŌaŌŅ

FĝĖdeĕeĖŌ dưőĖe ŦĿaùe ŅĝőŦeĿaùĖeŌé ĖőĕéĿùľőe

IĖdùŅļeĖŅabĎe ļĝőĿ ĎưaĿŌ cĿùŌùľőeƑ ļĿĝŅļecŌùï eŌ eĖðaðé



Art µ  Science : une boucle de rétroaction créative ?
EŌ Ņù Ďa cĿéaŌùĝĖ aĿŌùŅŌùľőe ĖĝőĿĿùŅŅaùŌ à ŅĝĖ ŌĝőĿ Ďa ĿecöeĿcöe ŅcùeĖŌùïùľőe Ɨ

LeŅ IA ðéĖéĿaŌùŦeŅ ĝĖŌ éĕeĿðé dƶaŦaĖcéeŅ eĖ ĿecöeĿcöe 
ïĝĖdaĕeĖŌaĎe ƟŌĿaĖŅïĝĿĕeĿŅƑ dùïïőŅùĝĖƑ GANƔƠƐ

EĖ ĿeŌĝőĿƑ ĎeŅ őŅaðeŅ aĿŌùŅŌùľőeŅ ĝőŦĿeĖŌ deŅ questions 
inédites ļĝőĿ ĎeŅ cöeĿcöeőĿŅ ƒ

CĝĕĕeĖŌ ĕĝdéĎùŅeĿ Ďa ŅőbĈecŌùŦùŌéƑ Ďe ŅŌŭĎeƑ ĎƶéĕĝŌùĝĖ Ɨ

CĝĕĕeĖŌ ĕeŅőĿeĿ Ďa ļeĿŌùĖeĖce ĝő Ďa ŦaĎeőĿ eŅŌöéŌùľőe 
dƶőĖe ðéĖéĿaŌùĝĖ Ɨ

CĝĕĕeĖŌ cĝĖceŦĝùĿ deŅ ùĖŌeĿïaceŅ ļĎőŅ eŬļĿeŅŅùŦeŅ ļĝőĿ 
ĎeŅ ĖĝĖƥļĿĝðĿaĕĕeőĿŅ Ɨ

LeŅ aĿŌùŅŌeŅ ĿeļĝőŅŅeĖŌ ĎeŅ ĎùĕùŌeŅ ŌecöĖùľőeŅ ƒ

DéŌĝőĿĖeĕeĖŌ deŅ ĝőŌùĎŅƑ ĿéùĖŦeĖŌùĝĖ deŅ ŧĝĿċïĎĝŧŅ ƟeŬ ƒ 
CĝĕïŭUIƠ

CĿéaŌùĝĖ de beŅĝùĖŅ ïĝĖcŌùĝĖĖeĎŅ ĖĝőŦeaőŬ ƟĕőĎŌùƥaðeĖŌŅƑ 
cĝĖŌĿĠĎe ŅéĕaĖŌùľőeƑ ĿeĖdő ļöĝŌĝƥöŭbĿùdeƔƠ

<  L'expérimentation artistique devient un laboratoire 
vivant ļĝőĿ ļeĖŅeĿ ĎeŅ ïőŌőĿŅ ĝőŌùĎŅ eŌ ļaĿadùðĕeŅ de ĎƶIAƐ

Recherche fondamentale

TĿaĖŅïĝĿĕeĿŅƑ dùïïőŅùĝĖƑ GAN eŌ aőŌĿeŅ aŦaĖcéeŅ ŅcùeĖŌùïùľőeŅ

IA générative

DéŦeĎĝļļeĕeĖŌ de ĖĝőŦeaőŬ ĕĝdèĎeŅ eŌ ĝőŌùĎŅ

Création artistique

EŬļéĿùĕeĖŌaŌùĝĖƑ déŌĝőĿĖeĕeĖŌ eŌ ùĖĖĝŦaŌùĝĖ ļaĿ ĎeŅ aĿŌùŅŌeŅ

Questions inédites

NĝőŦeaőŬ déïùŅ ŌecöĖùľőeŅ eŌ cĝĖceļŌőeĎŅ ļĝőĿ ĎeŅ cöeĿcöeőĿŅ



Imaginer demain : atelier créatifs et prospectifs
Grâce à la fiction & l'IA

2
Collaborateurs

PùeĿĿe CöâŌeĎƥIĖĖĝceĖŌù eŌ CöaĿĎeŅ 
DaőbaŅ ƥ BőĿeaő dƶécĿùŌőĿe RECITORII

3
Technologies

ÉcĿùŌőĿeƑ IA ŌeŬŌőeĎĎeƑ IA ŦùŅőeĎĎe

>
Futurs possibles

EŬļĎĝĿaŌùĝĖ deŅ deŦeĖùĿŅ ŅcùeĖceƥ
ŅĝcùéŌéƐ

ObĈecŌùï ƒ ïaùĿe éĕeĿðeĿ deŅ visions prospectives et critiques des mondes techniques de 
demainƐ RéïĎécöùĿ de ĕaĖùèĿe ĎùbĿe ŅőĿ ĎeŅ interactions entre les techniques et la sociétéƐ

La ïùcŌùĝĖ ļeĿĕeŌ de déļaŅŅeĿ de Ďa ĿùðùdùŌé dő cĝĖŌeŬŌe eŌ de Ďa öùéĿaĿcöùeƑ de ĎùbéĿeĿ Ďa ļaĿĝĎe eŌ ĎƶùĖŌeĎĎùðeĖce cĝĎĎecŌùŦeƐ



Pour les organisations : 
Anticiper, fédérer, inspirer
Ateliers stratégiques pour penser l9impact à long terme - 
Collaboration RECITORII + Usbek & Rica

Une démarche pensée pour les décideursƑ à ĎưùĖŌeĿïace de Ďa cĿéaŌùŦùŌéƑ de 
ĎưaĖŌùcùļaŌùĝĖ eŌ de Ďa ŅŌĿaŌéðùe dưeĖŌĿeļĿùŅe

Dans le cadre de la démarche prospective RECITORII + "Club des Bons 
Ancêtres" ƟUŅbeċ ǧ RùcaƠ ƒ cĝĎĎecŌùï dưĝĿðaĖùŅaŌùĝĖŅ ľőù eŬļĎĝĿeĖŌ ĎưöéĿùŌaðe 
ľőe ĖĝőŅ ĎaùŅŅĝĖŅ aőŬ ðéĖéĿaŌùĝĖŅ ïőŌőĿeŅ

Objectifs :

AĎùðĖeĿ ŦùŅùĝĖŅ ŌecöĖùľőeŅ eŌ eĖĈeőŬ ŅĝcùéŌaőŬ à ĎưécöeĎĎe dő ĎĝĖð 
ŌeĿĕe

FédéĿeĿ ĎeŅ éľőùļeŅ aőŌĝőĿ de ĿécùŌŅ ļőùŅŅaĖŌŅ eŌ ĕĝbùĎùŅaŌeőĿŅ

SŌùĕőĎeĿ ĎưùĖĖĝŦaŌùĝĖ eĖ ĎùbéĿaĖŌ Ďa ļaĿĝĎe Ŧùa Ďa ïùcŌùĝĖ eŌ ĎưIA

IĖŌéðĿaŌùĝĖ daĖŅ őĖe communauté active de réflexion inter-
entreprises

AccèŅ à deŅ formats collaboratifs exclusifs ƒ ïeőŬ de caĕļ 
ļĿĝŅļecŌùïŅƑ caļŅőĎeŅ ŌeĕļĝĿeĎĎeŅƑ édùŌùĝĖŅ cĿĝùŅéeŅ

UĖe double expertise unique ƒ aĿŌùŅŌùľőe eŌ ŌecöĖùľőe ƟIA ŦùŅőeĎĎe 
eŌ ŌeŬŌőeĎĎeƠƑ ļĿĝŅļecŌùŦe eŌ édùŌĝĿùaĎe



Ce que l'IA ne remplacera 
jamais

L'intuition
PeĿceļŌùĝĖ ùĖŅŌùĖcŌùŦe deŅ ļĝŅŅùbĎeŅ

Le regard
SeĖŅùbùĎùŌé őĖùľőe à ĎƶeŅŌöéŌùľőe

Le choix
DécùŅùĝĖ cĝĖŅcùeĖŌe ļaĿĕù ĎeŅ ĝļŌùĝĖŅ

La responsabilité
ÉŌöùľőe de Ďƶùĕaðe eŌ ŅĝĖ ùĕļacŌ

LƶIA eŅŌ őĖe ĕaŌùèĿe ļőùŅŅaĖŌeƑ ĕaùŅ cƶeŅŌ ĎƶöőĕaùĖ ľőù dĝĖĖe ŅeĖŅ



QőeŅŌùĝĖŅ ǧ écöaĖðeŅ

EŌ Ņù ĎưaĿŌùŅŌe dő XXI] ŅùècĎe éŌaùŌ ceĎőù ľőù cöĝùŅùŌ ĎeŅ ĝőŌùĎŅƑ ĎeŅ ĿèðĎeŅƑ eŌ ce ľőưùĎ décùde de Ėe ļaŅ ĕĝĖŌĿeĿ Ɨ 

Dans vos propres entreprises, que signifierait <organiser l9émergence= plutôt que <produire= ?

Ƃžǣ

Artistique

Ɓžǣ

Technique

ƀžǣ

Éthique

ſžǣ

Pratique

Il est aujourd'hui possible d'affirmer que l'artiste contemporain devient de plus en plus un architecte de processus, un curateur de 
possibilités. L'IA nous invite à repenser notre relation à la création 4 non plus comme un acte isolé, mais comme une orchestration de 
forces techniques et sensibles.
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